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Temat:„Wyprawa Piratów”

Cele:

— rozwój wyobraźni

— wprowadzenie radosnej i pogodnej atmosfery

— nabywanie pewności siebie przez dziecko

— rozwój ogólnej sprawności ruchowej

— gimnastyka z elementami kinezjologii

— rozwiązywanie zagadek werbalnych

— doskonalenie wyobraźni ruchowej

— śpiewanie piosenki

Pomoce:

magnetofon, płyta z wesoła muzyką, papierowa luneta, skarb (kryształowe kuleczki),

emblematy, mapa, butelka, list, zagadki słowne, ilustracje ze zwierzętami, długa lina,

kartoniki, kredki, kartki, przebrania za piratów,

Przebieg zajęcia:

1. Zaproszenie do zabawy. Przechodzenie granicy– każdy uczestnik, w inny, jak

najbardziej ciekawy sposób.

2. Przysięga Piracka i rozdanie emblematów– Piraci wybierają sobie nowe„pirackie” imię

3. Plan podróży: oglądanie mapy, omawianie trasy podróży, burza mózgów: co trzeba

wziąć na wyprawę.

4.„Czy potraficie tak, jak ja?”– Piracka gimnastyka- zabawa ruchowa z elementami

kinezjologii edukacyjnej (ruchy naprzemienne, oczy, sowa, żaba, ślimak).

5. Wyruszamy na wyprawę:



— Piosenka

„Płynie statek z piratami w siną dal łabudi daj daj, łabudi daj

każdy groźny pirat śpiewa tak łabudi daj daj, łabudi daj”

— wchodzimy na pokład– wzajemna pomoc

6. Ćwiczenie twórcze„Luneta”

7. Ląd– zabawa ruchowa„Piracie, piracie, jaka jest woda?”

8. List w butelce– zadania

9. Zadanie I plastyczne, twórcze: zabieramy na statek wszystkie miękkie rzeczy

10. Zabawa ruchowa, pantomima„Jakim jestem zwierzęciem?”– dziecko losuje karteczkę,

na której jest ilustracja przedstawiająca zwierzę, pokazuje ruchem, jakim jest

zwierzęciem reszta grupy odgaduje

11. Zadanie II– zagadki słowne

12. Zabawa ruchowa z elementami ruchowymi– przejście po rozłożonej na podłodze linii

13. Zadanie III– układanie puzzli

14. Zabawa ruchowa–„Impulsy w ruchu”

15. Zadanie IV– Dziwne zwierzę

16. Zabawa orientacyjno-porządkowa„Słońce-deszcz”

17. Zadanie V– Menu dziwoląga

18. Piosenka„Płynie statek…”

19. Zadanie VI–„Czarodziejski worek”– zabawa doskonaląca zmysł dotyku

20 Odnalezienie Skarbu; taniec radości do piosenki„Groźny pirat tańczy, tańczy,

tańczy…”

21. Oglądanie Skarbu

22. Zakończenie wyprawy
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