Literka.pl
Regulamin pracowni komputerowej

Data dodania: 2010-08-28 17:53:16

Autor: Aneta Szmelter-Ubramek

W pracowni komputerowej obowigzujg pewne zasady, ktére muszg by¢ przestrzegane
przez uczniow. Prezentuje regulamin pracowni komputerowej, ktéry obowigzuje w
gimnazjum, w ktérym pracuje.

Regulamin pracowni komputerowej

1. Do pracowni pierwszy wchodzi nauczyciel.

2. Czynnosci wykonywane przez ucznia na stanowisku komputerowym powinny by¢
nadzorowane przez nauczyciela prowadzacego zajecia.

3. Po wejsciu do pracowni:

a) uktadamy plecaki w wyznaczonym miejscu,

b) ustawiamy krzesetka przy stanowiskach komputerowych.

4. Na stanowisku pracy z komputerem nie wolno:

a) spozywac positkdw i pi¢ napojow,

b) przechowywac cieczy tatwopalnych,

c) dokonywac jakichkolwiek napraw i przekonfigurowania sprzetu,

d) samodzielnie manipulowac sprzetem (przetgczac i odtgczac klawiatur, monitorow,
myszy, rozkrecania jednostek centralnych, itd.),

e) wnosi¢ magneséw i metali namagnesowywanych, jak réwniez bizuterii magnetycznej,
f) jezdzi¢ po sali krzesetkami obrotowymi.

5. W trosce o ochrone antywirusowg i poprawng prace systemu, zabrania sie
samodzielnego uzywania w pracowni wiasnych dyskietek i ptyt CD. Uzycie ich
mozliwe jest jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela i sprawdzeniu programem

antywirusowym.

6. Zabrania sie instalowania na dyskach twardych oprogramowania przyniesionego z
zewnatrz.



7. Bezwzglednie zabrania sie korzystania z przegladarek stron
pornograficznych!

8. Po skonczonej pracy nalezy:
a) wytgczad komputer i inne urzadzenia uzywane w czasie zaje¢,

b) zostawi¢ porzgdek na stanowisku komputerowym.
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