Literka.pl
Konkurs «Czy znasz te basn?»

Data dodania: 2010-05-09 19:08:06

Autor: Magdalena Niemiec

Miedzyszkolny konkurs«Czy znasz te basn?» to Swietna zabawa dla uczniéw klas I-lll.
Scenariusz mozna wykorzystac przy roznych okazjach np. Dzieh Teatru, Dzien Biblioteki,
Dzieh Dziecka itp.

Scenariusz konkursu wiedzowego dla klas I-1ll ,, Czy znasz te basn?«

1. Cel imprezy:

Rozbudzanie zainteresowah ksigzka,

Rozwijanie wyobrazni dziecka, $miatosci i zasobu stownictwa,

Sprawdzenie znajomosci najbardziej popularnych basni,

Ksztatcenie umiejetnosci przestrzegania regut w grach i zabawach, kulturalnego
zachowywania sie i kibicowania.

2. Organizatorzy:

Dyrektor Zespotu Szkot

Magdalena Niemiec- opiekun kota teatralnego dla klas I- Ill
3. Termin:

............... godz. 10 00

4. Miejsce:

Zespot Szkot w.................. (sala gimnastyczna)

5. Uczestnicy:

3 -osobowe druzyny z poszczegdlnych klas I-lll ( jedna druzyna z jednej klasy- ilos¢
druzyn bez ograniczen).

6. Zgtoszenia:
Sekretariat ZS w............ — tel. 31-.......... ,dodnia....coeeiiieiiinnnnn,

7. Przebieg konkursu:



Poinformowanie wszystkich uczniéw o konkursie poprzez rozwieszenie na korytarzu
szkolnym plakatu (zatgcznik).

Pierwszy etap (wewnatrzszkolny) konkursu o tematyce basniowej opracowany zostat w
formie popularnych obecnie testow wielokrotnego wyboru (zatgcznik). Ma on na celu
wytonienie z kazdej klasy trzech najlepszych uczestnikéw, ktérzy wezma udziat w
drugim etapie. Nalezy go przeprowadzi¢ w potowie kwietnia ....... r.

Drugi etap to wspaniata zabawa, polegajgca na rywalizacjach druzynowych. Uczestnicy
bedg mieli okazje do wykazania sie znajomoscig basni poprzez rozwigzywanie réznych
tamigtéwek, zagadek itp.

Konkurencje:

~Basniowa krzyzéwka"- hasta dotyczgce basni.

Uktadanie z rozsypanki zdaniowej kolejnosci wydarzeh wybranej basni.
Rozwigzywanie rebuséw.

Prezentacja piosenki o tematyce bajkowej- cata klasa.

Indywidualne i grupowe udzielanie odpowiedzi na pytania dotyczace znajomosci
basni.

Prezentacja kostiumu wybranej postaci bajkowej- wtasny pomyst i wykonanie.
Zagadki dla kibicéw- ( kibice zbierajg punkty dla swojej druzyny).

Uktadanie z puzzli postaci bajkowych.

Prezentacja okrzyku klasowego- najlepiej morat z wybranej basni.

Wszystkie konkurencje bedg punktowane wedtug opracowanego regulaminu punktacji.
W sktad komisji oceniajgcej wchodza:

Przewodniczgca- dyrektor
Cztonkowie- nauczyciele- wychowawcy uczestniczgcych druzyn.
ZAPRASZAMY DO WSPANIALE) ZABAWY

Regulamin punktowania konkurencji

1 Krzyzéwka 3 pkt Rozwigzana
krzyzéwka i podane
hasto

2 pkt Wpisane ponad 6

haset
1 pkt Wpisane mniej niz 5
haset
2 Uktadanie kolejnosci |3 pkt Witasciwa kolejnosc
“wydarzeﬁ zdanh
2 pkt “2-3 zdania utozone
btednie
1 pkt Przynajmniej 3




zdania utozone we
wtasciwej kolejnosci

3 Rozwigzywanie 1 pkt Prawidtowo
rebuséw odczytane hasto

4 ‘Piosenka 3, 2, lub 1 pkt wedtug

oceny komisji

5 Grupowe 2 pkt Prawidtowa
odpowiadanie na odpowiedz
pytania.

1 pkt [Czeéciowa odpowied?

6 Indywidualne 2 pkt Prawidtowa
odpowiadanie na odpowiedz
pytania

1 pkt [Czeéciowa odpowied?

7 Prezentacja 3, 2, lub 1 pkt wedtug
kostiumu. oceny komisji

8 Zagadki dla kibicéw. |1 pkt Prawidtowa

odpowiedz

9 Puzzle. 3 pkt 3 postacie utozone

prawidtowo

2 pkt 2 postacie utozone
prawidtowo

1 pkt 1 postac utozona
prawidtowo

10 Okrzyk klasowy. 3, 2, lub 1 pkt wedtug

oceny komisji

11 Konkurencje +1 pkt za kazde
dodatkowe. prawidtowo

wykonane zadanie, —
1 pkt za nie
wykonanie zadania

Przebieg

Uczniowie siedzg klasami na materacach w wyznaczonych miejscach. Dekoracje tworzg
duze ilustracje postaci basniowych. Trzyosobowe druzyny zajmuja miejsce przy
stolikach.

1. Powitanie przez wrézke zgromadzonych gosci i uczestnikdéw tekstem;

Czy to bajka, czy nie bajka

Mysicie sobie, jak tam chcecie

A ja przeciez wam powiadam

Krasnoludki sg na swiecie.



Wierzcie sobie albo nie

Dzisiaj przekonacie sie

Basnie witasnie uczg tego

Jak dotrzec do serca kazdego.

2. Ustalenie zasad obowigzujgcych podczas zabawy:

Aktywnie uczestniczymy w zabawie.

Grzecznie sie zachowujemy.

Uwaznie stuchamy innych.

Na sukces pracuje cata klasa.

WsSrdd nas nie ma przegranych.

3. Prowadzgcy gtosno czyta pytania, a druzyny wpisuja odpowiedzi do krzyzéwki na
duzym arkuszu papieru. Kazda druzyna podaje hasto: BASNIE UCZA .

4. Kazda druzyna otrzymuje koperte z rozsypankg zdaniowg. Zadanie polega na utozeniu
w odpowiedniej kolejnosci wydarzen zapisanych na paskach papieru.

5. Kazda druzyna otrzymuje kartke z narysowanym rebusem. Po rozwigzaniu kolejno
druzyny podajg hasto umieszczajg rebus na tablicy.

6. Kazda druzyna wspdlnie z klasg Spiewajg piosenke o tematyce bajkowe;j.

7. Druzyny kolejno losujg numer pytania.

1) W co zmienito sie brzydkie kaczatko? (tabedzia)

2) llu krasnoludkéw towarzyszyto Sniezce?(siedmiu)

3) Dlaczego dziewczynke nazwano, Kopciuszkiem”?

4) Dlaczego Sniezka ukrywata sie w lesie?(przed ztg macochg)

5) Kto przysnit sie dziewczynce a zapatkami? (babcia)

6) Jak nazywata sie dziewczynka ktdra pasta gaski?(Sierotka Marysia- gesiarka)

7) Jak nazywat sie pies Sierotki Marysi? (Koszatek- Opatek, Gasio, Skrobek).



8) Kto uratowat Czerwonego Kapturka z paszczy wilka? (Mysliwy)

9) Komu spiewat stowik? (cesarzowi)

10) W jaki sposob ksigze odnalazt Kopciuszka? (dzieki pantofelkowi).

11) Jaki ptak uratowat spiewem zycie chinskiemu cesarzowi? (stowik)

12) Brzydkie kaczatko wykluto sie z jaja w gniezdzie gesi czy kaczki? (kaczki)
Pytania dodatkowe do ktérych druzyny zgtaszajg sie dobrowolnie. Mozna zdoby¢

dodatkowe punkty za prawidtowa odpowiedz lub je straci¢ za btedna.

Wymienh nazwiska trzech autoréw najbardziej popularnych basni dla dzieci.
Wymien tytuty trzech dowolnych basni H. CH. Andersena.

Wymienh dowolne trzy rekwizyty (rzeczy o czarodziejskiej mocy).

e Jak mieli na imie bracia Grimm, autorzy wielu basni dla dzieci?

8. Uczestnicy losujg i indywidualnie odpowiadajg na pytania.

Kto pomégt Kopciuszkowi w jego wyjsciu na bal?

Dlaczego pewna ksiezniczka nie wyspata sie na dwudziestu materacach?
Kto uratowat kaczatko z zamarznietego stawu?

Dlaczego Czerwony kapturek wyruszyt do lasu?

W jaki sposéb Spigca krélewna zapadta w sen?

lle lat miata spa¢ Spigca Krélewna?

Dlaczego zta macocha chciata sie pozby¢ Krélewny Sniezki?

Za przyczyng pantofelka stata sie ksiezniczka wielka.

Jak inne ptaki na podwérku traktowaty brzydkie kaczatko?

Czy basn pt.,,Stowik” napisat Andersen.

Zta macocha, Kasienka, Hania, Krélewicz i biedna sierotka to bohaterowie basni pt.

e Gdzie trafito ziarnko grochu, za sprawg ktérego rozpoznano prawdziwg ksiezniczke?
9. Prezentacja przygotowanego wtasnorecznie i wedtug swojego pomystu kostiumu
postaci bajkowej.
10. Zagadki dla kibicéw. Wrézka rzuca w strone klasy- kibicow kulki z numerem zagadki.
Dziecko ktére ztapie numerek udziela odpowiedzi na zagadke. Punkty zdobywa druzyna,
ktéra reprezentuje dana klase.
Z jakiej to basni powiedzcie sami

Zle sie zadawac z wilkami?

tatwo mnie poznacie



Gdy wspomnicie bajke
Chodzitem tam w butach

I palitem fajke.

Jak to dziewczynka ma roboty wiele

A na pieknym balu gubi pantofelek.

Jakie to zwierze z bajek ma talie zwyczaje:

Gdy chce potkna¢ wnuczke, to babcie udaje.

Chociaz ktopoty z macocha miata

Gromadka krasnali ja pokochata.

Cho¢ nie byt ze ztota ni szlachetnej stali

Wszyscy jego piekny spiew doceniali.

11. Puzzle. Na tablicy wiszg obrazki przedstawiajgce postaci bajkowe (Sierotka Marysia,
Krasnoludek, Kot w butach) Druzyna ma jedng minute aby dobrze przyjrze¢ sie
ilustracjom po czym wrdzka zdejmuje je z tablicy irozcina na kilka czesci. Na sygnat
uczestnicy w ciggu 5 minut starajg sie ztozy¢ ponownie w catos¢ obrazki. Druzyny moga
zdoby¢ dodatkowy punkt za podanie tytutu basni z ktérej pochodzi postac.

12. Prezentacja okrzyku klasowego zwigzanego z tematykg basniowa.

13. Na tablicy umieszczone sg tytuty basni i nazwiska autoréw. Nalezy utozy¢
odpowiednio tytut z wtasciwym autorem basni.

CZERWONY KAPTUREK
SPIACA KROLEWNA

StOWIK



KSIEZNICZKA NA ZIARNKU GROCHU

O KRASNOLUDKACH | SIEROTCE MARYSI

HANS CHRITIAN ANDERSEN

MARIA KONOPNICKA

JACOB | WILHELM GRIMM

14. Przeliczenie pantéw zdobytych przez poszczegdlne druzyny. Ogtoszenie wynikow,
nadanie tytutu BASNIOMISTRZA zwycieskiej druzynie. Wreczenie nagréd i dyplomdw.

Pozegnanie gosci.

(ZALACZNIK)
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Pewien kot w nich chodzit.

.Brzydkie ......... ” bash Andersena.

Byt bratem Matgosi.

Wrézka zamienita jg w karete.

Czerwony Kapturek niést je dla babci.
Pojazd krdla.

Zgubit na balu pantofelek.

Kraj w ktédrym Spiewat cesarski stowik.

W basniach zawsze przegrywa z dobrem.
Pasta je Sierotka Marysia.

SCLONOULRWNH

=

Zataczniki:
Zatgcznik- test eliminacyjny
PRZECZYTA] UWAZNIE PYTANIA | ZAZNACZ PRAWIDEOWE ODPOWIEDZI. PAMIETA] O

TYM, ZE POPRAWNE W !(AZDYM PYTANIU MOGA BYC JEDNA, DWIE, LUB TRZY
ODPOWIEDZI. ZASTANOW SIE DOBRZE! ZA KAZDA POPRAWNA ODPOWIEDZ OTRZYMASZ



JEDEN PUNKT.

PRACUJ ROZWAZNIE. POWODZENIA!
1. Krélewna zasneta poniewaz:

a) zranita sie igta,

b) uktuta sie wrzecionem,

C) weszta na wieze,

d) uspita ja dobra wrézka

2. Bash o smutnym zakonczeniu to:
a),Kopciuszek”

b), Stowik”

c),Kot w butach”

d),Dziewczynka z zapatkami”

3. Wydarzenia przedstawione w basni,Stowik” dziejg sie:
a) na dworze cesarza w Japonii

b) w porcelanowym patacu

c) na dworze cesarza Chin

d) w Chinach

4. Jak wabit sie pies sierotki Marysi?:
a) Gapcio

b) Gaspar

c) Gasio

d) Gaszek

5. Zaznacz nazwiska basniopisarzy:
a) Henryk Sienkiewicz

b) Jan Christian Andersen



c) Adam Mickiewicz

d) Jakub i Wilhelm Grimm

Sprawdz jeszcze raz wszystkie pytania.
Dziekuje

(ZALACZNIK- PLAKAT)

Wez udziat w konkursie wiedzy o basniach

dla klas I- Il i zosta,,BASNIOMISTRZEM”

PRZECZYTA) KONIECZNIE:

Basnie Andersena:

~Stowik”,,Dziewczynka z zapatkami”,,Nowe szaty cesarza”,,Ksiezniczka na ziarnku
grochu”,, Brzydkie kaczgtko»

Maria Konopnicka

»O krasnoludkach i sierotce Marysi”; rozdziat pod tytutem, Podziomek spotyka Sierotke
Marysie”

Basnie braci Grimm:

,Spigca krélewna”,,Krélewna Sniezka”,,,Kopciuszek”,,Czerwony Kapturek”
Zgtos sie do swojego wychowawcy.

Eliminacje szkolne przeprowadzg wychowawcy klas w terminie .......

Na finat zapraszamy do Zespotu Szkét... 11.02.20... r. godz.1000

GWARANTUJEMY SWIETNAZABAWEI ATRAKCYJNE NAGRODY!

Opracowata: Magdalena Niemiec
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