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Przedstawiam konspekt lekcji informatyki w klasie 4a SP5 w Jastrzębiu Zdroju.

Temat: Projektujemy osiedle domków w programie MS Paint.

 

CELE LEKCJI: 

NA POZIOMIE WIADOMO?CI:

ucze? potrafi wymieni? elementy okna programu PAINT

ucze? wie jak korzysta? z narz?dzi programu PAINT

ucze? wie co to jest perspektywa

NA POZIOMIE UMIEJ?TNO?CI:

ucze? potrafi korzysta? z figur prostok?ta, kwadratu oraz ko?a do budowania ró?nych przedmiotów

ucze? potrafi kopiowa? i wkleja? elementy zapisane w innym pliku do swojego dokumentu

ucze? potrafi zastosowa? efekt perspektywy w swojej pracy

ucze? potrafi korzysta? z narz?dzia zwanego ka?amarzem do wype?niania kolorem obiektów 

ucze? potrafi zastosowa? efekt perspektywy

 

METODA: wyk?ad po??czony z metod? laboratoryjn? i instrukta?em

?RODKI DYDAKTYCZNE: tablica, zestaw komputerowy + oprogramowanie (program Paint) 

PLAN LEKCJI:

1.   Czynno?ci wst?pne.  

2.   Zapoznanie uczniów z tematem lekcji i etapami jego realizacji.

3.   U?wiadomienie uczniom celu lekcji. 

4.   Realizacja poszczególnych etapów lekcji.



5.   Czynno?ci ko?cowe - powtórzenie wiadomo?ci zdobytych na lekcji.

 

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Podanie tematu lekcji  i u?wiadomienie uczniom celu lekcji.

2. Przypomnienie budowy okna programu PAINT.

3. Wyja?nienie poj?cia perspektywy (wg Wikipedii) Perspektywa - okre?lenie powszechnie stosowane w architekturze, 

malarstwie, fotografii w stosunku do konstrukcji obrazu powsta?ego w wyniku rzutu ?rodkowego. Jest to specyficzny

sposób przedstawienia trójwymiarowej przestrzeni na p?aszczy?nie, odpowiadaj?cy w przybli?eniu obrazowi przestrzeni,

jaki tworzy oko ludzkie. Podstawow? jej zasad? jest pozorne zmniejszanie si? wielko?ci przedmiotu w miar? oddalania od
widza oraz pozorna zbie?no?? ku horyzontowi wszystkich linii biegn?cych od oka widza do przedmiotu

4. Wykonywanie ?wicze? pod kontrol? nauczyciela:

?wiczenie 1. Uczniowie rysuj? domek za pomoc? prostok?ta, kopiuj? go i wklejaj? wielokrotnie za ka?dym razem
zmniejszaj?c jego rozmiar. Wybieraj? styl prze?roczysty, aby ramka zaznaczonego domku nie zas?ania?a innych

elementów rysunku.

?wiczenie 2. Uczniowie zapisuj? rysunek w pliku OSIEDLE  na pulpicie.

?wiczenie 3. Z folderu RYSOWANKI wybieraj? plik ALEJA z rysunkami drzew.  Kopiuj? dwa drzewa i wklejaj? do swojej

pracy.

?wiczenie 4. Uczniowie rysuj? drog? za pomoc? narz?dzia krzywej linii  tworz?c efekt perspektywy (jak na rys. 86 w

podr?czniku, str. 117-Informatyka 2000, podr?cznik dla szko?y podstawowej: kl.  IV-VI)

?wiczenie 5. Uczniowie dorysowuj? przeje?d?aj?cy droga samochód. Korzystaj? z narz?dzia prostok?t, wielok?t oraz
elipsa. Aby ko?o samochodu mia?o kszta?t okr?gu, nale?y w czasie jego rysowania trzyma? wci?ni?ty klawisz SHIFT.  
Oprócz tego, aby ko?a samochodu by?y jednakowej wielko?ci, nale?y narysowa? jedno z nich, a potem je skopiowa? i

wklei?.

?wiczenie 6. Uczniowie za pomoc? narz?dzia zwanego ka?amarzem koloruj? wszystkie zamkni?te elementy rysunku.

Nast?pnie zapisuj? go pod nazw? KRAJOBREAZ OSIEDLA.

5. Na koniec uczniowie przypominaj? na czym polega efekt perspektywy.

6. Zadanie domowe: Wzoruj?c si? na rys.100 ze strony127, uczniowie maj? narysowa? alej? drzew, zachowuj?c efekt

perspektywy. Plik zapisuj? na dyskietce lub wysy?aj? na swoj? poczt? internetow?.

Opracowa?a: Izabela Duk-Bochnak

Dostęp do pełnej treści możliwy po zalogowaniu.
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