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Program powstat na drodze ewaluacji programu przeznaczonego dla klas szkét
zawodowych. Jest réwniez wynikiem potrzeby modyfikacji tresci i metod nauczania
zwigzanych z coraz szybszym rozwojem teleinformatycznym. Celem jego jest
przyblizenie technologii informacyjnej w taki sposdéb, aby przedmiot nauczania
przygotowywat przede wszystkim uczniow do jego praktycznego wykorzystania w danym
zawodzie. PROGRAM NAUCZANIA TECHNOLOGIA INFORMACYJNA DLA
PIERWSZE) KLASY ZASADNICZE) SZKOtLY ZAWODOWE])

1. Wstep.

Program powstat na drodze ewaluacji programu przeznaczonego dla klas szkét
zawodowych. Jest réwniez wynikiem potrzeby modyfikacji tresci i metod nauczania
zwigzanych z coraz szybszym rozwojem teleinformatycznym. Celem jego jest
przyblizenie technologii informacyjnej w taki sposéb, aby przedmiot nauczania
przygotowywat przede wszystkim uczniéw do jego praktycznego wykorzystania w danym
zawodzie.

Wychodzgc naprzeciw ukierunkowaniu dziatah edukacyjnych na sfere praktyczng
zawarte w programie zagadnienia uwzgledniajg potrzeby i oczekiwania uczniéw.
Jednoczesdnie sg zgodne z treSciami zawartymi we wtasciwym programie nauczania.

2. Zatozenia ogdlne.

Wychodzac naprzeciw ukierunkowaniu dziatah edukacyjnych na sfere praktyczna
zawarte w programie zagadnienia uwzgledniajg potrzeby i oczekiwania uczniéw.
Jednoczes$nie sg zgodne z tresciami zawartymi we wfasciwym programie nauczania.
Zajecia odbywaja sie raz w tygodniu i trwajg 2 godziny lekcyjne. Nie przewiduje sie zajec
teoretycznych.

Proces ksztatcenia mozna podzieli¢ na dwa etapy. Pierwszy przewiduje wyréwnanie
poziomu wiedzy i umiejetnosci ucznia na tle grupy poprzez stopniowanie skali trudnosci
¢wiczen na stanowisku komputerowym. Wynikiem takiego dziatania moze by¢ komfort
pdZniejszej jego pracy i pracy nauczyciela.

Drugi etap ksztattuje przede wszystkim wiedze praktyczng opartg na przyktadach
scisle zwigzanych z danym zawodem. Ma to na celu uksztattowanie efektow
oddziatywan, ktére stanowig o wykorzystaniu wiedzy w zyciu codziennym, pracy.

3. Cele ksztatcenia i wychowania

Szybki rozwdj technik informatycznych oraz coraz wiekszy jej wptyw na zycie
codzienne. Wyznacza potrzebe selektywnego doboru tresci ksztatcenia i wychowania.
Winien on by¢ zwigzany z oczekiwaniami ucznidéw, a jednoczesnie wdrazac ich do
ukierunkowywania wiedzy i dostosowywania jej do wtasnych potrzeb.

Podstawowymi celami ksztatcenia i wychowania dla ucznidw | klasy szkoty zawodowej
Sq:

e wdrazanie uczniow do samodzielnego myslenia i dziatania,

e poznanie i ukierunkowywanie ich zainteresowan,

e wdrazanie do wykorzystywania nabytej wiedzy w zyciu codziennym,



wskazywanie kierunkéw rozwoju teleinformatycznego,

wskazanie na oczekiwania spoteczne zwigzane z uzyskanym zawodem,
znajomosc¢ podstaw prawa w korzystaniu z oprogramowania,

wskazanie na zachowanie zasad bezpieczehstwa podczas pracy z komputerem.

4. Tresci nauczania.

Ewaluacja tresci ksztatcenia i nauczania wynika z postepu technicznego. Oparta jest
na praktycznym doswiadczeniu w pracy pedagogicznej. Zawiera niezbedne elementy
wtasciwych programdéw nauczania, ktére nauczyciel moze dostosowac do zaplecza
dydaktycznego.

Niezbedna jest wspétpraca ucznidw i nauczyciela w szczegdlnosci na etapie
wyréwnywania poziomu wiedzy.

1. Podstawowe pojecia technologii informacyjne;j:
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zasady bezpieczenstwa i higieny pracy:
= uwzglednienie ergonomii pracy na stanowisku pracy,
= zwrécenie uwagi na zagrozenie zdrowotne,
= wptyw czynnikéw atmosferycznych;
zasadnicze elementy budowy stacji roboczej komputera:
= klasa PC,
= przedstawienie rozwigzah komputeréw przenosnych;
rodzaje i nazewnictwo urzadzen peryferyjnych:
= drukarki, skanery, urzadzenia wielofunkcyjne,
= aparaty cyfrowe,
= mobilne rozwigzania;
mozliwosci rozbudowy i przysztos¢ urzadzen informatycznych:
wtasnosc intelektualna,
prawo autorskie,
licencja,
piractwo komputerowe.

2. Obstuga komputera reprezentowana przez graficzny interfejs systemu Windows:
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pojecia zwigzane z systemem operacyjnym Windows:
= elementy budowy graficznego interfejsu: Pulpit, Ikony, Pasek zadan, okna
dialogowe,
= poznanie aplikacji i opcji systemu (Akcesoria, Kosz, Méj Komputer,
Eksplorator Windows);
struktura plikéw i katalogéw,
postugiwanie sie myszg komputerowa,
wykorzystanie klawiszy funkcyjnych i skrétu,
kopiowanie plikdw i folderéw, zmiana nazw i usuwanie,
formatowanie dyskietki,
dyskietka startowa,
kopiowanie danych i usuwanie,
drukowanie plikéw.

3. Wykorzystanie praktyczne aplikacji (dziatania edukacyjne powinny odzwierciedla¢
sfere zawodowgq i praktyczne wykorzystanie poszczegdélnych aplikacji do
rozwigzywania popartych przyktadami ¢wiczen):
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tworzenie dokumentéw tekstowych (Word):
= uruchomienie programu,



= zasady tworzenia dokumentéw (np.urzedowych),
= formatowanie tekstu,
= tworzenie tabel,
= wykorzystanie plikéw graficznych;
drukowanie dokumentdw,
prezentacja danych w arkuszu kalkulacyjnym (Excel):
uruchomienie programu,
budowa arkusza,
wprowadzanie tekstu i danych,
adresowanie i kopiowanie komoérek,
wykorzystanie prostych funkcji,
tworzenie tabel;
tworzenie prezentacji multimedialnych (PowerPoint):
= uruchomienie programu,
= wykorzystanie tekstu i grafiki w slajdach,
= animacje,
= prezentacja przenosna;
elementarne zasady budowy baz danych i sposobdéw ich wykorzystania
(Access):
= uruchomienie programu,
= tworzenie tabel i pdl,
= generowanie formularza;
4. Sieci komputerowe i Internet:
o wymiana danych w sieci (udostepnianie plikdw i katalogéw),
zaktadanie konta poczty elektronicznej,
przeglgdanie stron WWW,
elementarne wiadomosci z zakresu tworzenia stron WWW,
bezpieczehstwo danych,
ochrona przed wirusami,
5. Grafika komputerowa (PhotoEditor):
o zmiana formatu plikéw,
o transformacje obrazu,
6. Narzedzia do osiggniecia celéw ksztatcenia i wychowania.
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Metody nauczania

e Swiadome i aktywne uczestnictwo ucznidéw w zajeciach dydaktycznych,

e zréznicowanie stopnia trudnosci dostosowane do indywidualnych predyspozycji
uczniéw,

e wyktady tematyczne ograniczone do niezbednego minimum i poparte przyktadami,

e praca witasna ucznidéw odbywa sie przy pomocy komputera,

e Cwiczenia przeprowadzane sg poprzez prezentacje przyktadu przez nauczyciela,
nastepnie na...

Dostep do petnej tresci mozliwy po zalogowaniu.
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